
Тестовые вопросы (примерные) 

1. Точечный элемент экрана дисплея называется: 
1)точкой;        2)зерном люминофора; 
3) пикселем;        4) растром. 
 
2. Пиксел на экране цветного дисплея представляет собой: 
1)  зерно люминофора; 
2)  совокупность трех зерен люминофора; 
3) электронный луч; 
4) совокупность 8 зерен люминофора 
 
3. Способ реализации построения изображения на экране дисплея, при котором 
электронный луч поочередно рисует на экране различные знаки – элементы 
изображения, называется: 
1). растровым;      2). векторным; 
3) лучевым;       4) графическим. 
 
4. Отображение исходных величин в виде точек, соединенных отрезками прямых 
линий, называют: 

А) структурной схемой;    В) Временной диаграммой; 

С) Круговой диаграммой;    Д) линейным графиком 

5. Представление относительных величин объектов, которым на изображении 
сопоставляют размеры и расположение кругов в прямоугольной системе координат, 
называют: 

А) гистограммой;     В) структурной схемой; 

С) круговой диаграммой;    Д) круговой гистограммой 

6. В процессе преобразования растрового графического файла количество цветов 
уменьшилось с 65 536 до 256. Объем файла уменьшится в: 
1) 4 раза; 
2) 2 раза; 
3) 8 раз; 
4) 16 раз. 

7. Сетку из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на экране образуют 
пиксели, называют: 

1) видеопамятью;       2) растром; 
3) видеоадаптером;       4) дисплейным процессором. 
8. Сохранение созданного и отредактированного рисунка осуществляется в режиме: 

1) работы с внешними устройствами; 2) выбора и настройки инструмента; 
3) выбора рабочих цветов;   4) работы с рисунком. 

Метод кодирования цвета RGB, как npaвило, применяется: 
1) при кодировании изображений, выводимых экран цветного дисплея; 
2) при организации работы на печатных устройствах; 
3) при сканировании изображений; 
4) при хранении информации в видеопамяти. 

 

10. Растровый графический файл содержит черно-белое изображение (без градаций 
серого) размером 100 х 100 точек. Каков информационный объем этого файла?  
1) 10000 бит ; 
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2) 1000 байт; 
3)2  байта 
 
11. Пикселизация изображений при увеличении масштаба - один из недостатков ... 
1) растровой графики;     2) фрактальной графики 

2) векторной графики 
 

12. Объем видеопамяти, необходимый для хранения двух страниц изображения при 
разрешающей способности экрана 480х640 пикселей и количестве используемых цветов  - 16, 
составляет: 
1)2 400 000 битов  2)1 228 800 битов   
3)300 000 битов  4)4 800 000 битов 
 
13. Физический размер изображения может измеряться в ... 
1) точках на дюйм (dpi)  
2) мм, см, дюймах или пикселах 
3) мм, см, дюймах или пикселах; 
4) мм,см 

 
14. Видеоадаптер - это: 

1) устройство, управляющее работой графического дисплея; 
2) программа, распределяющая ресурсы видеопамяти;  
3)электронное, энергозависимое устройство для хранения информации о графическом 
изображении; 
4) дисплейный процессор. 
 

15.  Бесконечный ряд равных плоских фигур, расположенных друг за другом таким образом, 
что элементарная конечная фигура переносится вдоль одного измерения бесконечно, называется: 
1). орнаментом; 2)бордюром; 3)паркетом 
 4)огранкой 
 
16.  
 
17.  Определить глубину цвета в графическом режиме True Color, в котором 
палитра состоит из более чем 4 миллиардов (4 294 967 296) цветов: 

1) 1 байт;        2) 16 бит; 
3) 4 байта;        4) 24 бита; 
 

17. В режиме выбора рабочих цветов графического редактора осуществляется: 
1) окрашивание фрагмента рисунка; 
2) редактирование рисунка; 
3) выбор графических примитивов графического редактора. 
4) установка цвета фона; 
 

 
18. Метод кодирования цвета RGB, как npaвило, применяется: 

1) при кодировании изображений, выводимых экран цветного дисплея; 
2) при организации работы на печатных устройствах; 
3) при сканировании изображений; 
4) при хранении информации в видеопамяти. 
 



 
20.  Информационная технология САПР — это: 

1) система, управляющая работой станка с числовым программным управлением; 
2) программно-аппаратный комплекс, в котором научные приборы сопряжены с 

компьютером, который производит обработку данных и представляет их в удобной 
форме; 

3) программно-аппаратный комплекс, который позволяет эффективно проектировать 
механизмы, здания, узлы сложных агрегатов; 

4) комплекс технических и программных средств, организующих управление объектами в 
производстве или общественной сфере. 

           
21   Фрактальная  графика представляет собой: 
1.  описании элементов изображения с использованием цветных точек 
2.  описании элементов изображения математическими кривыми с указанием их цветов и 
заполняемости 
3.  решение математических формул и функций, 

 
22. Под машинной графикой понимается: 

1. комплекс средств взаимодействия пользователя с ПК 
2. применение ЭВМ для восприятия, хранения, преобразования и выдачи в графическом 
виде информации 
3. совокупность специальных электронных ячеек, каждая из которых может хранить 

конкретную комбинацию из нулей и единиц 
 
 
25. Слово «интерактивный» (от английского �L�Q�W�H�U�D�F�W�L�R�Q��— взаимодействие)  означает: 
1) возможность третьим лицам вмешиваться в процесс общения; 
2) возможность изменять тему общения; 
   3) возможность активно вмешиваться в процесс общения, изменять его в ту или иную 

сторону, направлять в нужное русло; 
4) отсутствие возможности вмешиваться в процесс общения; 
5) возможность фиксировать (запоминать) информацию. 
 
26. Принцип программного управления работой компьютера предполагает: 

1) двоичное кодирование данных в компьютере; 
2) моделирование информационной деятельности  человека при управлении 

компьютером; 
3) выполнение целой серии команд без вмешательства пользователя; 
4) необходимость использования операционной системы для синхронной работы аппаратных 
средств; 
 

27. Среди негативных последствий развития современных информационных и 
коммуникационных 
технологий указывают: 

1) реализацию гуманистических принципов управления обществом и государством;  
2) формирование единого информационного пространства;  
3) вторжение информационных технологий в частную жизнь людей,  доступность личной 

информации для общества и государства;  
4) организацию свободного доступа каждого человека к информационным ресурсам 

человеческой цивилизации;  
5) решение экологических проблем. 
 

28. Что является причиной перевода информационных ресурсов человечества на 
электронные носители: 
1) необоснованная политика правительств наиболее развитых стран; 
2) объективная потребность в увеличении скорости обработки информации, рост 

стоимости бумаги  вследствие экологического кризиса; 
3) погоня за сверхприбылями организаций, осуществляющих свою деятельность в 

сфере информационных технологий; 
4) политика производителей компьютеров с целью подавления конкурентов; 
5) необъективная политика правительства в сфере коммуникационных технологий. 



 
 

29. Термин «информатизация общества» обозначает: 
1) увеличение количества избыточной информации, циркулирующей в обществе; 
2) увеличение роли средств массовой информации;  
3) целенаправленное и эффективное использования информации во всех областях 

человеческой деятельности, достигаемое за счет массового применения современных 
информационных и коммуникационных технологий; 

4) массовое использование компьютеров; 
5) введение изучения информатики во все учебные заведения страны. 

          .  

30. При построении систем информационной безопасности к программным угрозам 
относят угрозы следующих  видов: 

1. сбои оборудования, случайная потеря или изменение данных 
2. несанкционированный доступ, ошибки и «дыры» в программном обеспечении 
3. компьютерные вирусы и вредоносные программы 

   
 

 
 

 
 

 
 

 
 


